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BİYOMEDİKAL SİSTEMLERİN MODELLENMESİ

KLASİK OYUNLARDA TAKVİYELİ ÖĞRENME

İLERİ PROGRAMLAMA TEKNİKLERİ

GRAFİKSEL PROGRAMLAMA İLE VERİ ANALİZİBULUT HESAPLAMA

TIP BİLİŞİMİNDE YAZILIM TEKNOLOJİLERİ

VERİ SINIFLANDIRMA VE KÜMELEME 

TEKNİKLERİ
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BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİNDE ARAŞTIRMA 

YÖNTEMLERİ VE YAYIN ETİĞİ

EVRİMSEL HESAPLAMA

VERİ ÖN İŞLEME TEKNİKLERİ

SİSTEM MODELLEME VE BİLGİSAYARLI 

BENZETİM

WEB TEKNOLOJİLERİNDE ARKA UÇ 

UYGULAMALARI

BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ A.B.D. 2022/2023 BAHAR DÖNEMİ

LİSANSÜSTÜ DERS PROGRAMI

YÜKSEK LİSANS
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GÜN SAAT

VERİ MADENCİLİĞİ

BULANIK MANTIK TEORİSİYAPAY ZEKANIN PRENSİPLERİ

MAKİNE GÖRMESİ

YAPAY ZEKADA ÇIKARIM VE ÖĞRENME 

YÖNTEMLERİ

MAKİNE ÖĞRENMESİ

HESAPLAMALI GEOMETRİ

ÇOK ETMENLİ SİSTEMLER
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Bilgisayar Mühendisliği A.B.D. Başkanı


